IV–й Благовещенский Аниме Фестиваль

ПОЛОЖЕНИЕ

О проведении турнира по видеоигре Guilty Gear
Guilty Gear это широко известная видеоигра жанра «файтинг» созданная в ярко выраженной аниме–стилистике. Игра отличается высокой сложностью и в отличие от своих собратьев (таких как Mortal Kombat или Street Fighter) очень качественно сбалансирована. Здесь новичок, беспорядочно нажимающий на кнопки, никогда не сможет победить опытного игрока. Благодаря этим отличительным особенностям Guilty Gear очень быстро получила статус культовой игры, и обрела широкую популярность в качестве кибер–спортивной дисциплины. 

Турниры по Guilty Gear очень часто проводятся в рамках различных аниме-мероприятий, таких как аниме-пати, фестивали или конвенты. Оргкомитет 3-го Благовещенского Аниме Фестиваля принял решение провести в рамках намеченного на 2011 год фестиваля турнир по Guilty Gear.
Турнир будет проходить по системе игры до двух поражений (full double elimination).
Система игры до двух поражений, традиционно используется для проведения большинства соревнований, так как является более объективной, чем "олимпийская" система (single elimination) и менее длительной чем "круговая".

Система игры до двух поражений состоит из двух частей - верхней и нижней сеток. В верхней сетке игра происходит по олимпийской системе. В каждой паре выигравший участник проходит в следующий тур. Проигравший участник выпадает в нижнюю сетку.

В нижней сетке встречи начинаются со второго тура. Участники, проигравшие в первом туре верхней сетки, выпадают в нижнюю сетку во второй тур. В дальнейшем отсчет туров ведется по верхней сетке, как это показано на прилагаемой схеме. 
Участник, проигравший в нижней сетке, выбывает из соревнований.

В последнем туре (в суперфинале) встречаются участник, прошедший по верхней сетке без поражений, и участник, дошедший до суперфинала по нижней сетке. Победитель встречи выигрывает турнир.
В зависимости от количества поданных заявок будет использоваться турнирная таблица для 16 или 32 игроков. 

В случае несовпадения количества участников с оптимальным числом, возможны "переходы без игры" участников в следующий круг и проведение дополнительных отборочных игр. 
Формирование пар в начале турнира будет проходить посредством жеребьёвки.

Формирование пар в следующих после первого кругах проходит по принципу жесткой сетки (когда сетка нарисована заранее и в ходе встреч происходит лишь заполнение ячеек);

Хотя турнир проходит в рамках 4-го Благовещенского Аниме Фестиваля, он является отдельным крупным мероприятием, в связи с чем, будет проходить отдельно, в другое время и в другом месте. Место и время проведения будут сообщены дополнительно.

Награда будет вручена победителю на церемонии награждения в рамках основной программы фестиваля 24-го июля 2011 года. 
Данные о платформе и версии игры будут сообщены позже (предположительно платформа PC, версия игры Guilty Gear XX Reload)

Правила проведения игр:

1. Игры проводятся в стандартном «Vs 2P» режиме со стандартными настройками.

2. Для перехода в следующий круг, игрок должен победить своего соперника в двух встречах из трёх (Для каждой из встреч игроки могут выбрать любого персонажа).
3. Более детальная информация по турниру будет приведена позже.

Информация о технической стороне по тел.: 89619550884
ЗАЯВКА

Guilty Gear
Ф.И.О.*_________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
Населенный пункт (город, село, деревня, пгт)  ________________________________________
________________________________________________________________________________
Название клуба:__________________________________________________________________

Возраст: ________________________________________________________________________

Никнейм*_______________________________________________________________________
Способы связи  __________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
Является ли участник победителем других аниме-фестивалей в Турнирах по компьтерным и приставочным играм (перечислите):

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

* Просьба ставить ударения в Ф.И.О. и Никнейме.
